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NUESTRAS PALABRAS "": }

v

A los nifios de la escuela San Sebastian N° 954:

Queremos compartir algunos juegos en quichua que
hicimos juntos, entre los aflos 2022 y 2024. Estos son juegos
paravolver ajugar con tus compaieritos, amigosy familiares.
Puedes jugarlos solo, de a dos o en grupo. Lo lindo es que
son juegos que ustedes conocen. Esta pequefia cartilla les
pertenece, akuysh kichwapi pukllaq!

AGRADECIMIENTOS

A los ninos de la escuela San Sebastidan de Juanillo,
departamento Atamisqui, por su entusiasmo e interés
en usar su quichua; al director, Prof. Victor Lami, y a los
docentes por apoyar la iniciativa y hacer posible la inclusion
de la lengua en el aula. A las familias por ser parte de esta
propuesta y permitirnos jugar en quichua con sus nifios.
A los estudiantes de la Tecnicatura Superior en Educacién
Intercultural Bilinglie con mencién en Lengua Quichua,
por su compromiso con la comunidad de Juanillo. A las
autoridades de nuestra Facultad por el acompafamiento
permanente. Y atodas las personas que nos ayudaron en este
recorrido, en especial a Héctor Andreani por alentarnos. Y a
nuestro estudiante bilingte de Juanillo, Daniel Anchaba, por
mostrarnos el camino y acompafnarnos incondicionalmente.
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Tauil Ricardo; Reyes Jenifer; Villarreal Maria Celeste.
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PROLOGO

El mundo de las publicaciones en quichua suele expresarse
principalmente en literatura, manuales, gramaticas y
diccionarios. Todos son materiales valiosos y merecen ser
difundidos. Pero lo mas interesante sucede cuando surge
un material que esta destinado a nifios. Y es todavia mas
importante, cuando ese material ha sido elaborado junto
con nifos, con esos mismos destinatarios.

En Santiago del Estero, las investigaciones colaborativas
con hablantes no solamente son el aspecto mas relevante
de cualquier politica educativa o académica, sino también lo
gue mas ausencias tiene en esta provincia. Una gran deuda
se cierne sobre quienes trabajamos con la lengua minorizada
pues, de toda esa energia desplegada, qué corresponde a los
hablantes nativos que aportaron (no solamente como meros
informantes), o por qué jamas tuvieron la chance de aportar.

Lamentablemente, las condiciones materiales no ayudan,
las politicas estatales son escasisimas y esporadicas, y los
prejuicios contra la lengua quichua siguen golpeando muy
fuerte en la conciencia de quienes la hablan. No obstante,
no todo esta perdido. Sigue habiendo muchas docentes que
consultan sobre materiales para el aula, y son numerosos
los estudiantes de profesorados que piden formacion. Sigue
habiendo demanda, mal que les pese a quienes jamas han
mostrado interés en estudiar y colaborar en el desarrollo de
esta lengua minorizada.

Por eso la importancia de esta cartilla. Por eso este
material didactico, de tamaio pequeio pero fundamental
en su funcion social y educativa. Este libro es el primer paso
que todo docente deberia o podria dar, junto con nifos y
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familias, y generar asi materiales didacticos en quichua. El
“colabor” es la clave educativa para una interculturalidad
situada en Santiago del Estero.

Ojala haya muchos libros asi en el futuro, surgidos de la
colaboracion entre investigadoras y hablantes nativos.

Héctor Andreani
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L_/ JUGANDO CON LOS NUMEROS

Pakikuy uma

Lamina ilustrativa para el juego:

112 3|45

suk ishkay kimsa taa pichga

6|7 | &9 10

shogta | qanchis | pusaq | eshqon | chunka

Materiales que necesitamos: cartulinas de colores (cartén
o goma eva), plasticola (o engrudo), fibras, lapices de colores,
tijera, regla.

Coémo lo hacemos:

@Miramos la ldmina ilustrativa. Elegimos un numero, lo
dibujamos sobre la cartulina y escribimos su nombre en
quichua.

@ Recortamos y pegamos cada nimero y su nombre en
quichua sobre cuadrados de cartulina (20x20) de un color
diferente —a eleccién- para unificar el fondo.
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@ Recortamos cada cuadrado
con la imagen del nUmero y su
nombre en quichua en cuatro
partes irregulares tal como lo
muestra la siguiente imagen.

Cémo jugamos: %

@ Ponemos boca abajo los recortes
sobre la mesa y los mezclamos.

o @Extraemos cuatro recortes y los
~~  damos vuelta. Luego, empezamos
a armar el rompecabezas numérico.
En caso de que alguna/s pieza/s no
coincida/n, extraemos otra/s de las

que quedaron en la mesa, hasta lograr armar cada numero.
iGana el jugador que arme mas rapido los numeros!




Pukllay chuyanchay

Materiales que necesitamos: cartulinas de colores (cartén
o goma eva) plasticola (o engrudo '), fibras, lapices de
colores, tijera, regla.

Cémo lo hacemos:

@ Inventamos sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
cuyos resultados no superen el nimero 10 (diez).
En cartulinas de colores, dibujamos con fibra los nimeros
del 1 al 10, y en otras, los signos matematicos: +, -, x, %, =
@ En otros rectangulos escribimos el nombre de cada
numero en quichua (fijate en la lamina ilustrativa del
Pakikuy Uma).

Y N

\\\

y - Y

Coémo jugamos:

@ Armamos las operaciones matematicas una por vez:
suma, resta, multiplicacion o divisiéon. Cada una tendra
el siguiente orden horizontal: nUmero, signo matematico
(+, -, X, %), otro nimero y a continuacién el signo igual
(=) para indicar su resultado.

1 El engrudo es un pegamento casero que se prepara de la siguiente
manera: en un recipiente hondo colocar una taza de harinay una taza
de aguay revolver hasta que se haga espeso y quede listo para utilizar.

17



@ En otro sector, tendremos boca abajo las tarjetas con los
numeros escritos en lengua quichua. Estos indicaran el
resultado de la operacion propuesta.

@ Cuando sea nuestro turno, resolvemos la operacion
que nos tocd, damos vuelta una tarjeta, la leemos y
comparamos si el nombre del niumero escrito en quichua
coincide con el resultado de la operacion. Si coincide
ganaremos un punto; en caso contrario, tendremos una
(o dos) oportunidad mas para buscarlo.

@ Gana quien encuentra primero (o mas veces) la
correspondencia correcta entre el numero escrito en
quichuay el resultado de las operaciones matematicas.

- Nl R
o W
ToH A

ESAON
--.M/

SUK
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El Tejo

Para elaborar este juego es conveniente que nos
acompaie un adulto.

Materiales que necesitamos: cartén grueso, trincheta o
tijeras grandes, marcadores o carbdn o tiza de color, témperas
o lapices de colores, regla, cinta de embalar o scotch.

Como lo hacemos: %
Modelo A:
Marcamos 10 cuadrados de 40x40.
Dibujamos y pintamos en los
cuadrados anteriores los nUmeros
del 1 al 10. Ubicamos en columna
hacia la derecha los niumeros del
1 al 5, y hacia la izquierda del 6 al
10 como esta en la imagen, para
indicar el orden de continuidad
que debera seguir cada jugador.
Luego les ponemos sus nombres
en quichua (fijate en la [dmina
ilustrativa del Pakikuy Uma). W
(3)Para la yera 2 hacemos un e
pequefio disco de cartéon doble ‘C%JBKA {‘SUK !
que puede tener distintas formas. '
(También podemos usar una piedra chata o madera o
elemento plano con cierto peso).

2 Elemento con cierto peso que se usa para lanzar sobre cada uno de
los cuadrados del tejo y que puede tener diferentes formas: redondo,
cuadrado, en forma de flor, corazén, mariposa, u otra a eleccién.
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Modelo B:

@ Dibujamosenel carténel
grafico del juego. Cada
cuadrado representara
un casillero. Cada uno
tendra el dibujo de un
numero del 1 al 10y su
respectivo nombre en
quichua.

@Ordenamos los numeros
ubicandolos de abajo
hacia arriba: empezamos
por el casillero 1, arriba
colocamos los casilleros 2
y 3, uno al lado del otro;
luego, ubicamos solito el casillero 4; arriba el 5y el 6 juntos; el
7 nuevamente solito; de nuevo juntos el 8y 9; el 10 solito hasta
llegar al semicirculo que puede llamarse anaq pacha (cielo).

Coémo jugamos: %’

Jugamos como sabemos: en orden y respetamos el turno
de cada jugador/a. Y recordemos que si pisamos las rayas del
cuadrado o tiramos por fuera del cuadrado la yera, perdemos
nuestro turno por lo que pasa a participar el siguiente jugador.

El jugador que primero complete todos los recorridos gana.

Modelos de yeras.
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PONIENDO NOMBRES CON LOS SUSTANTIVOS

Lamina ilustrativa para el juego:

Loteria quichua

%

atallpa

.

kuru

=

a

mishi sisa kirkinchu ampatu chaki
."'b. \\-] B O -“\ @
taqo garanpuka runtu ukucha sonqo
kimsa wasi shishi urpila
g%%%%é%%;?
choklo pilpintu kaspi llika

21




&"”
<
o

A{/A ‘/2

dominiku manka tanta mayu
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qari aycha kiru uritu
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ututu nina nawi machaqway mate

Materiales que necesitamos: cartulinas de colores (o
cartén) plasticola (o engrudo), fibras, lapices de colores, tijera,
regla, papel blanco, pocotos (también puede ser maiz, semilla
de tusca, piedritas o material pequefo que se te ocurra).

Coémo lo hacemos:

@Cortamos 20 rectangulos de cartulina de 9 x 17 para
confeccionar los cartones de la loteria.

@Cortamos 20 papeles Loteria
blancos de 9 x 17 vy
dibujamos un rectangulo
dividido en 18 cuadraditos,
segun la siguiente imagen.

22




@ De lalamina ilustrativa elegiremos solamente 9 imagenes.
Las dibujamos (o calcamos) distribuidas de la siguiente
manera: tres dibujos por cada fila. Dejamos entre ellos
intercalados cuadritos en blancos (fijate en el ejemplo
del punto 5). Vos eliges el lugar donde los quieras ubicar
dentro de la fila.

@ Los dibujos no pueden repetirse en el mismo cartén, pero
si pueden aparecer en los otros.

@ Recortamos papelitos (de cualquier tamano). Alli
escribiremos un nombre en quichua (porque no pueden
repetirse) de cada uno de los dibujos que hemos elegido
de la lamina ilustrativa, los cuales fueron replicados en los
cartones. Los doblamos y los colocamos en un recipiente
(bolsita, sobre, cajita, u otro) para el sorteo.




Coémo jugamos:

@ Nos repartimos los cartones entre los participantes. De
acuerdo al numero de jugadores podremos tener hasta
dos cartones.

@ Designamos “al cantor” quien tendra la funcién de
sacar un papelito al azar y leer en voz alta el nombre alli
escrito, por ejemplo: “inti"”. Inmediatamente, nos fijamos
en la lamina ilustrativa el dibujo al que corresponde
mientras observamos si en nuestros cartones se encuentra
el objeto nombrado. En caso de coincidir, lo identificamos
en nuestros cartones con un pocoto o cualquier material
que tengamos.

@ Gana el jugador que llene primero el cartén.
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El cubo saltarin

Lamina ilustrativa para el juego:

gellu paqo

qomer yurag yana

Materiales que necesitamos:

Para el cubo: cartén grueso, cartulina o papel satinado o
papel afiche de colores:

puka (rojo)

gellu (amarillo)

gomer (verde)

yuraq (blanco)

pago (marroén)

yana (negro)

También, cinta scotch o de embalar, plasticola o engrudo,
regla, tijera, fibras o lapices de colores.

Para la lamina: 1 papel afiche, 1 cartulina o un cartén
del tamafo del papel afiche. (También podemos emplear el
pizarréon de nuestro grado).

25



Coémo lo hacemos: %
El cubo:

@ Con un lapiz dibujamos en el cartén
6 cuadrados de 10x10 (4 verticales
y 3 horizontales) en forma de cruz
y, luego, los marcamos para que los
podamos doblar.

@ Recortamos, lo damos vuelta vy
pegamos las cartulinas o papeles de
colores.

@ Unimos las esquinas con cinta hasta
formar un cubo.

@ Podemos envolver con cinta todo el
cubo para protegerlo.

La lamina:

@En una cartulina, papel
afiche o cartén o en el
pizarron de nuestro grado,
escribimos el nombre de
los colores en quichua a la
izquierda y dejamos libre
a la derecha para que los
escribamos en castellano.

=

>

Cémo jugamos:
@Presentamos la ldmina con

los colores en quichua y el

cubo con los mismos colores.

26




@Elegimos una superficie plana para jugar. Puede ser el
piso del grado o de la galeria o el patio de nuestra casa.
Sostenemos el cubo y lo arrojamos con un movimiento
suave para que pueda moverse libremente.

@ Identificamos el color que ha salido en la cara superior
del cubo.

@ Escribimos en castellano en el lado derecho de la lamina
el color que sali6. Repetimos los lanzamientos hasta
completar los nombres.

@ Luego, comenzamos a lanzar una y otra vez para jugar
mientras repetimos en quichua el nombre del color que
sale. Si el color se repite, perdemos un turno.

@Quién/es logre/n identificar primero todos los colores,
gana/n.
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Paisajes (hogareno o silvestre)

Lamina ilustrativa para el juego:

T |~
00 L
punky punu
Vet
puma challwa

- k’f“)j{:‘\;\
7

/

‘\ sl
@\
W N

pichana inti pirwa atallpa
Qf
-o®

e B
=

kuru mishi sisa kirkinchu
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lechigwana | charata | apasanka | qoshul

Materiales que necesitamos: carton duro (fibrofacil, tablero
de corcho del tamafio de un papel afiche o de una cartulina)
y papel afiche o cartulina. Fibras, lapices de colores, papelitos
blancos, cinta de papel, y figuritas o dibujos o recortes de
diarios/revistas (relacionados con elementos y animales
que tenemos en nuestros hogares y que estan en la ldamina
ilustrativa), tijera, plasticola o engrudo y un papel afiche.
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Cémo lo hacemos: /{

@ Disefiamos en el papel afiche o cartulina un paisaje similar
a nuestro hogar o un paisaje silvestre de nuestra zonay lo
pegamos sobre el carton a modo de tablero.

@ De la lamina ilustrativa seleccionamos para agregarle a
nuestro disefio las palabras y elementos que conforman
nuestro hogar o paisaje natural.

@ Por un lado, recortamos (calcamos o copiamos) y pegamos
nuestros dibujos (o las figuritas o los recortes de revistas)
sobre el tablero.

@ Por otro, en tiritas de papel escribimos los nombres en
quichua que hayamos seleccionado de la [damina segun el
paisaje elegido y les colocamos un pedacito de cinta de
papel o scotch en la parte de atras.
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Cémo jugamos: =

@ Colocamos los papelitos con los nombres boca abajo
mezclados.

@ Sacamosde aunoypegamoslosnombrescorrespondientes
a cada uno de los elementos de acuerdo al paisaje elegido
(hogarefio o natural).

@ Gana el primero que termina de pegar correctamente
todos los elementos.
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Ukuyshta reqsis

Lamina ilustrativa: partes del cuerpo

N
O E
uma chukcha nawi geshifra senga
simi kiru gallu
/70 N\ N, N

LS| i
kunka wiksa pupu chunka qongqori

\{q

S
sonqo maki sillu usa chaki

Materiales que necesitamos: cartén duro, cartulina
o papel afiche, fibras o marcadores, lapices de colores,
papelitos blancos, cinta scotch o de papel, tijera, plasticola
o engrudo.
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Cémo lo hacemos: %

@ Dibujamos la silueta de un/a nifio/a (puedes dibujarte vos)
en un papel afiche o cartulina. Lo podemos pegar sobre
un cartén a modo de tablero.

@ Recortamos 20 papelitos y escribimos en ellos cada una de
las partes de nuestro cuerpo que aparecen en la lamina
ilustrativa.

Cémo jugamos: %

@Colocamos boca abajo
los papelitos con los
nombres de todas las
partes del cuerpo.

@Cada participante da
vuelta un  papelito
y lo pega con cinta
scotch o cinta de papel
sobre la figura donde
corresponda.

@ Ganaelquemaspartesdel
cuerpo haya identificado
correctamente.
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A CADA NOMBRE LE PONEMOS UNA CUALIDAD

Lamina ilustrativa con sustantivos:

Yuyana

pichana

atoq
00
punku sisa sapi maki walu
Vi 7
wasi kuchi dominiku mishi kiru
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Lamina ilustrativa con adjetivos:

mishki

llamkador

mawka

chusaq
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Materiales que necesitamos: cartulinas de colores (cartén
o goma eva), plasticola (o engrudo), fibras, lapices de colores,
abrochadora, tijera, regla, papel afiche, cinta de abrojo (o
cinta de papel) y un cartén grueso (fibrofacil o madera o
PVC) del tamafio de una cartulina.

=

Como lo hacemos:

@ Cortamos 20 rectangulos de cartulina de un mismo color
(10x10).

@ De la ldmina ilustrativa que contiene los sustantivos,
seleccionamos 10 palabras y las escribimos en cada una
de las tarjetas.

@ Luego, en las 10 tarjetas restantes, representamos
mediante dibujos (copiados o calcados de la lamina) las
palabras elegidas.

@ Cortamos 40 tiritas de abrojos (5x5). Abrochamos o
pegamos la parte aspera del abrojo a cada una de las 20
tarjetas. Las 20 restantes las abrochamos o pegamos sobre
la cartulina para que, posteriormente las podamos unir.

@ Seguidamente, pegamos la cartulina sobre el cartéon
grueso a modo de tablero.

@ En el papel afiche escribimos el listado de adjetivos y los
colocaremos hacia la izquierda.

e 21

£ 5
@L
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Como jugamos: =
@Damos vuelta una tarjeta: si nos ha salido un dibujo,
damos vuelta cualquier tarjeta (solo una). Si hemos
acertado el nombre del dibujo escrito en quichua,
tendremos derecho a un turno mas. Si nos ha salido el

nombre, deberemos buscar el dibujo correspondiente;
si acertamos, tendremos derecho a un turno mas y asi
sucesivamente.

@ En caso de acertar el dibujo y su correspondiente nombre
en quichua debemos escribir en el papel afiche el nombre
(sustantivo) del objeto, animal o planta al lado de algun
adjetivo escrito en el papel afiche.
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HACGENDO PREGUNTAS
Tapunasta ruwas

Para que podamos participar de este juego debemos leer
previamente el cuento “Shishilo”3.

SHISHILO

Sentado bajo un algarrobo, a la hora de la siesta lloraba el
nino, haciendo con el dedo indice un pocito en la tierra. Las
lagrimas le dejaban huellas de "cancha" en el rostro mugriento.

—iQué te pasa, Shishilo? —le pregunté.

Continué llorando con insistencia de moscardén mientras
el dedo daba ahora con una raiz.

—¢Te han pegado?

—-Noooo -repuso soltando la lengua.

—-¢Y por qué lloras?

—-He perdio la plata que me ha dado mi mama pa'que
compre azucar. -Dijo con una voz oscilante, mezclada de
burbujas de saliva que crecian y reventaban entre sus labios.
Al escucharse, recordé el motivo de su desconsuelo y el
[lanto se torné mas vivo y mas agudo.

-Y me ha dicho que si volvia a perder la plata me iba a
"quebrajiar" los gliesos —agregd siempre con tropezones de aire.

—Bueno, callate hombre, yo te lo voy a conseguir —le aseguré.

—-¢Ah...? —dijo levantando la cabeza y mirdndome con una
esperanza que le desbordaba por sus grandes ojos negros y

3 Fiorentino, Dante Cayetano (1994). Shishilo. En Cara de nadie. La
Danesa. pp. 61-63.
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mojados. Un mechén de pelos destefiidos y duros partian de
su frente y se detenian en el aire, formando una visera en
cepillo. Por eso le decian Shishilo, porque tenia el pelo como
herrumbre nuevo, mezcla de negro, rubio y colorado como
las shishis, esas hormigas que en busca de azucar invaden las
gavetas dejadas a descuido.

—Esperame, ya vengo.

Se quedo cabeceando de costado con una respiraciéon aun
no normalizada. Un aliento de horno se levantaba de la tierra
en lenguas viboreantes que se trepaban por las piernas. El
sol partia la cabeza y resquebrajaba en hexagonos encogidos
el piso de las represas resecas. En un vinal, colgaba como un
enjambre de avispas un nido de cotorras que heria a grito
pelado el silencio caliente. Me deslicé en la habitacion de
mis padres y aprovechando su suefio, llené de azucar mis
bolsillos. Até nuevamente la boca de la bolsa y escudandome
en un fuerte ronquido de mi padre, cerré la puerta. Crucé
corriendo un pedazo de pampa con las con las cargas de
azucar que bailaban como alforjas. Shishilo me vio llegar
con ojos avidos y anhelantes. Saco la servilleta manchada de
aureolas de mate y la extendié en el suelo.

Cuando hube vaciado todo el contenido de mis bolsillos,
ato los cuatro extremos de la servilleta, metid el bulto dulce
entre la piel y la camisa y apretandolo como a un tesoro
salié disparando sin decir una palabra. Me quedé con los
muslos pegajosos de melcocha mientras lo veia perderse
detras del paso a nivel. En el suelo, un montén de hormigas
nerviosas se disputaban unos granitos de azucar que habian
caido, llenando la sombra de olor a shishi.

Pobre Shishilo... sus pies descalzos habian lacrado la tierra
como un sello. Epidermis gruesa y aspera; atravesaba los
cercos de ramas pisando en los raros tramos sin espinas.
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A veces se rompia la rama y un aguijon vegetal de
varios centimetros le traspasaba la carne arrancandole un
"jaiaitay!" humedo de lagrimas; se sentaba, tiraba con
fuerza y la espina salia abriendo un boquete duro y seco.
Era necesario apretar para que manara la sangre, que corria
luego lavando el hueco. Escupia en el suelo para hacer un
barrito medicinal y se lo aplicaba en la herida. Renguearia
unos dias y la hincadura se cerraria dejando un lunar negro
y doloroso.

Al dia siguiente, Shishilo fue a mi casa. Un gran pedazo de
tortilla, irregular como un mapa, le desfiguraba el bolsillo,

—Toma —me dijo tendiéndomelo- le he sacado a mi mama
del canasto.

-Y vos, ¢ya has comido? —pregunté.

—No... yo no quiero —expres6 tragando saliva:

Yo comia en silencio, pendiente siempre de su mirada
que corria de un objeto a otro, como una mosca, inquieta,
famélica, esforzandose por no posarse en la tortilla cuyo olor
hacia estragos en su estdbmago, produciéndole sensacion de
angustia. Al fin me miré y sonrié. Sin decir nada le tendi un
pedazo. Mened la cabeza. Insisti con el gesto.

—iNo quiero! —contesté6 mirando ya francamente mi
mano. Le exigi con la energia de un jugador de truco que
vuelca una carta sobre la mesa:

—jComa, mi amigo!

Se puso serio y aferrandose a la negativa me aparté la
mano con firmeza.

—Pero ;Por qué? —indagué ya molesto.

Clavé los ojos en el horizonte, su expresiéon se torné
adulta y con voz grave expreso:

—iPrimera vez... que le robo a mi mama!
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Materiales que necesitamos: cartulinas, papel obra o
papel afiche, lapices de colores, fibras, cinta de papel o
scotch, tijera.

Coémo lo hacemos:

Z

@ Después de conocer a
Shishilo a través del cuento,
lo dibujamos grande.

@Cortamos 6 rectangulos de
una cartulina (10x5 de alto)
y escribimos los siguientes
interrogativos (dos de cada
uno):

imat? (qué),
imayna? (cbmo),
imaq? (por qué).

@ Cortamos 6 rectangulos de cartulina de otro color (10x3
de alto) y escribimos en quichua los siguientes sustantivos
y adjetivos:

sinchi (duro), llaki (triste), gqollge (plata), atun (grande),
tortillat (tortilla), kishka (espina).

@ En un papel afiche escribimos las siguientes propuestas
(vos puedes escribir las tuyas) para conocer mas a Shishilo.
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Este es un modelo:

Coémo jugamos: /{

(1) Ubicamos el dibujo de Shishilo,
a su lado el afiche con las
preguntas que deseamos
hacerle, y las tarjetas con los
interrogativos y los sustantivos
y los adjetivos a la vista.

@ Designamos un participante que
iniciara el juego eligiendo una
pregunta para completar con el
interrogativo correspondiente
que ubicara a la izquierda.

@ Posteriormente, este mismo
jugador designara a otro
participante para que la
responda (a la derecha). Si
este lo hace correctamente,
tiene derecho a hacer otra
pregunta y designar a quien
la respondera. Si el designado
respondié incorrectamente, el
jugador que advirtié primero
el error, lo corregird y tendra derecho a realizar una
nueva pregunta. Los participantes que no respondieron
correctamente pierden un turno.
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OTRAS iDEAS PARA SEGVIR DiVIiRTIENDONOS

Tinkuchiy

@ ututu
pichana
%

05 atallpa

mishi
ampatu
taqo

sisa
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sl

Yupay kichwapi

Noqga (yo) kani (soy).
Apini (tengo) watas (anos).
Wasiyp uywanasta apini (en mi casa animales tengo)

Qelgay uywanas apisqaykita (dibuja los animales que
tienes):

Kikinta taris

+ kuchi corral

# sumagq sipas

° gellu sisa

& para yaku

@ atun wasi

~ utula wawqe
> urpila runtu

* sacha uchu

[ mosoq pichana
/ suni chukcha

= pina allgo
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flor amarilla

agua de lluvia
casa grande
hermano pequefio
corral del chancho
chica linda

escoba nueva
perro bravo

pelo largo

aji del monte

huevo de paloma



NOSoTRoS JUGANDO




Wg% QT
Jean lucea
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KUSKAS RUWAS

Nuestras familias Nuestra escuela
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